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Anlage SFB

Studienfachbeschreibung fiir das Studienfach
Games Engineering als 1-Fach-Bachelor
mit dem Abschluss "Bachelor of Science" (Erwerb von 180 ECTS-Punkten)

verantwortlich: Fakultat fiir Mathematik und Informatik Priifungsordnungsversion: 2017
verantwortlich: Institut fiir Informatik Priifungsordnungsversion: 2017
Verwendete Veranstaltungsarten: E = Exkursion, K = Kolloquium, O = Konversatorium, P = Praktikum, R = Projekt, S = Seminar, T = Tutorium, U = Ubung, V =

Abkiirzungen:

Konventionen fiir die
Module in dieser SFB:

Anmerkungen zu
Priifungsmodalitdten:

Vorlesung
Semester: SS = Sommersemester, WS = Wintersemester
Bewertungsarten: NUM = numerische Notenvergabe, B/NB = bestanden / nicht bestanden

Satzungen: (L)ASPO = Allgemeine Studien- und Priifungsordnung (fiir Lehramtsstudiengéinge), FSB = Fachspezifische Bestimmungen, SFB = Stu-
dienfachbeschreibung

Sonstiges: A = Abschlussarbeit, LV = Lehrveranstaltung(en), PL = Priifungsleistung(en), TN = Teilnehmende, VL = Vorleistung(en)

Sofern nichts anderes angegeben ist, ist die Lehrveranstaltungs- und Priifungssprache Deutsch, der Priifungsturnus ist semesterweise, es be-
steht keine Bonusfahigkeit der Priifungsleistung

Gibt es eine Auswahl an Priifungsarten, so legt die Dozentin oder der Dozent in Absprache mit der/dem Modulverantwortlichen spatestens zwei
Wochen nach LV-Beginn fest, welche Form fiir die Erfolgsiiberpriifung im aktuellen Semester zutreffend ist und gibt dies ortsiiblich bekannt.

Bei mehreren benoteten Priifungsleistung innerhalb eines Moduls werden diese jeweils gleichgewichtet, sofern nachfolgend nichts anderes an-
gegeben ist.

Besteht die Erfolgsiiberpriifung aus mehreren Einzelleistungen, so ist die Priifung nur bestanden, wenn jede der Einzelleistungen erfolgreich be-
standen ist.
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Satzungsbezug Muttersatzung des hier beschriebenen Studienfachs:
ASPO2015

zugehdrige amtliche Veréffentlichungen (FSB/SFB):
09.08.2017 (2017-53)
Diese Studienfachbeschreibung versucht die priifungsordnungsrelevanten Daten des Studienfachs méglichst genau wiederzugeben. Rechtlich

verbindlich ist aber nur die offizielle amtliche Verdffentlichung der FSB/SFB. Inshesondere gelten im Zweifelsfall die dort angegebenen Beschrei-
bungen der Modulpriifungen.

Jedes Modul wird durch einen Block der folgenden Form beschrieben.

Kurzbezeichnung | Modulbezeichnung
ECTS | | Moduldauer | (in Semester) | Bewertungsart | [ Niveau |

Lehrveranstaltungen Angabe in der Form X (y) mit Veranstaltungsart X wie oben angegeben abgekiirzt und Semesterwochenstundenzahly
Erfolgsuberpriifung

zuvor best. Module nur falls benétigt

sonst. Vorleistungen nur falls bendotigt

TN und Auswahl nur falls benétigt

weitere Angaben nur falls benotigt

Bezug zur LPO | nur falls bendtigt (bei Modulen, die (auch) in Lehramtsstudienfachern Verwendung finden)
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Pflichtbereich (135 ECTS-Punkte)

10-GE-GL-1-162-

Game Lab | Grundlagen

und Sprachen

mo1 ECTS | 15 | Moduldauer | 2 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe Niveau grundstdndig
Lehrveranstaltungen R (8)
Veranstaltungssprache: Deutsch oder Englisch
Erfolgsiiberpriifung Vorstellung der Projektergebnisse (30-45 Min.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
10-GE-GL-2-162- | Game Lab Il Architekturen und Komponenten
mo1 ECTS | 20 | Moduldauer | 2 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe Niveau | grundstandig
Lehrveranstaltungen R (10)
Veranstaltungssprache: Deutsch oder Englisch
Erfolgsiiberpriifung Vorstellung der Projektergebnisse (30-45 Min.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfdhig
10-GE-GL-3-162- [ Game Lab Il Systeme
mo1 ECTS | 20 | Moduldauer | 2 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau | grundstandig
Lehrveranstaltungen R (10)
Veranstaltungssprache: Deutsch oder Englisch
Erfolgsiiberpriifung Vorstellung der Projektergebnisse (30-45 Min.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
10-GE-GdP-172- Grundlagen der Programmierung
mo1 ECTS | 5 | Moduldauer |1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau | grundstandig

Lehrveranstaltungen

V(2 + U@
Veranstaltungssprache: Deutsch oder Englisch

Erfolgsiiberpriifung

Klausur (ca. 60-120 Min.)

Klausur kann nach Ankiindigung der Dozentin bzw. des Dozenten zu LV-Beginn durch eine miindliche Einzelpriifung (ca. 20
Min.) oder miindliche Gruppenpriifung (2 TN, ca. 15 Min. je TN) ersetzt werden.

Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch

bonusfahig

10-GE-ADS-162-
mo1

Algorithmen und Datenstrukturen

ECTS [10  [Moduld

auer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau | grundstdndig

Lehrveranstaltungen

V@ +U(@

Erfolgsiiberpriifung

Klausur (ca. 60-120 Min.)

Klausur kann nach Ankiindigung der Dozentin bzw. des Dozenten zu LV-Beginn durch eine miindliche Einzelpriifung (ca. 20
Min.) oder miindliche Gruppenpriifung (2 TN, ca. 15 Min. je TN) ersetzt werden.

Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch

bonusfdhig
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10-GE-ST-162-mo1

Softwaretechnik

ECTS [10  [Moduld

auer | 1 Semester | Bewertungsart

| numerische Notenvergabe

| Niveau

| grundstdndig

Lehrveranstaltungen

V(4)+0 (2

Erfolgsuberpriifung

Klausur (ca. 60-120 Min.)

Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch

Klausur kann nach Ankiindigung der Dozentin bzw. des Dozenten zu LV-Beginn durch eine miindliche Einzelpriifung (ca. 20
Min.) oder miindliche Gruppenpriifung (2 TN, ca. 15 Min. je TN) ersetzt werden.

bonusfahig
10-M-GE-1-162- Mathematik 1 fiir Games Engineering
mo1 ECTS | 10 | Moduldauer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau | grundstandig
Lehrveranstaltungen [V (4) + U (2)
Erfolgsiiberpriifung a) Klausur (ca. 90-180 Min., Regelfall) oder
b) miindliche Einzelpriifung (15-30 Min.) oder
¢) miindliche Gruppenpriifung (2 TN, 10-15 Min. je TN)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
10-M-GE-2-162- Mathematik 2 fiir Games Engineering
mo1 ECTS | 10 | Moduldauer |1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau | grundstandig
Lehrveranstaltungen [V (4) + U (2)
Erfolgsiiberprifung a) Klausur (ca. 90-180 Min., Regelfall) oder
b) miindliche Einzelpriifung (15-30 Min.) oder
¢) miindliche Gruppenpriifung (2 TN, 10-15 Min. je TN)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
10-GE-SQ-162-mo1 | Softwarequalitét
ECTS | 5 | Moduldauer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau grundstdndig
Lehrveranstaltungen V(2)
Veranstaltungssprache: Deutsch oder Englisch
Erfolgsuberpriifung Klausur (ca. 60-120 Min.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
10-GE-NPP-162- Netzwerk- und parallele Programmierung
mo1 ECTS | 5 | Moduldauer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe Niveau grundstdndig

Lehrveranstaltungen

V() +0©)
Veranstaltungssprache: Deutsch oder Englisch

Erfolgsiiberpriifung

a) Klausur (ca. 60-120 Min.) oder
b) Vorstellung der Projektergebnisse (ca. 20 Min.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch

bonusfdhig
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10-GE-GM-
CS-162-mo1

Grundlagen der Mensch-Computer-Interaktion

ECTS | 5 | Moduldauer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau grundstdndig
Lehrveranstaltungen V() +0@
Veranstaltungssprache: Deutsch oder Englisch
Erfolgsuberpriifung Klausur (ca. 60-120 Min.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
10-GE-AE-162-mo1 | Asset Entwicklung (Modellierung und Animation)
ECTS | 5 | Moduldauer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe Niveau grundstdndig
Lehrveranstaltungen V() +0©)
Veranstaltungssprache: Deutsch oder Englisch
Art der LV: alternativ S (2) statt V.
Erfolgsiiberprifung a) Klausur (ca. 60-120 Min.) oder
b) Vorstellung der Projektergebnisse (ca. 20 Min.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
10-GE-IKI-162-mo1 | Interaktive Kiinstliche Intelligenz
ECTS | 5 | Moduldauer |1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau | grundstandig
Lehrveranstaltungen [V (2) + U (2)
Veranstaltungssprache: Deutsch oder Englisch
Erfolgsuberpriifung a) Klausur (ca. 60-120 Min.) oder
b) Vorstellung der Projektergebnisse (ca. 20 Min.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
10-GE-1CG-162- Interaktive Computergraphik
mo1 ECTS | 5 | Moduldauer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau grundstdndig
Lehrveranstaltungen V() +0()
Veranstaltungssprache: Deutsch oder Englisch
Erfolgsuberpriifung a) Klausur (ca. 60-120 Min.) oder
b) Vorstellung der Projektergebnisse (ca. 20 Min.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
10-GE-SEM-162- Seminar - Aktuelle Trends des Games Engineering
mo1 ECTS | 5 | Moduldauer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe Niveau | grundstandig

Lehrveranstaltungen

S(2)

Erfolgsiiberpriifung

Referat (ca. 20 Min.) mit Handout (ca. 5 S.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
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Wabhlpflichtbereich (10 ECTS-Punkte)

10-GE-AT-1-162-
mo1

Ausgewdhlte Themen des Games Engineering 1

ECTS |5

|Moduldauer |1 Semester

| Bewertungsart | numerische Notenvergabe Niveau grundstdndig
Lehrveranstaltungen [V (2) + U (2)
Veranstaltungssprache: Deutsch oder Englisch
Art der LV: alternativ S (2) statt V, T (2) statt U.
Erfolgsiiberprifung a) Klausur (ca. 60-120 Min.) oder
b) Vorstellung der Projektergebnisse (ca. 20 Min.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
10-GE-AT-2-162- [ Ausgewdhlte Themen des Games Engineering 2
mo1 ECTS | 5 | Moduldauer |1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau | grundstandig
Lehrveranstaltungen [V (2) + U (2)
Veranstaltungssprache: Deutsch oder Englisch
Art der LV: alternativ S (2) statt V, T (2) statt U.
Erfolgsiiberpriifung a) Klausur (ca. 60-120 Min.) oder
b) Vorstellung der Projektergebnisse (ca. 20 Min.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
10-GE-MK-162-mo1| Medieninformatik 1
ECTS | 6 | Moduldauer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe Niveau grundstdndig
Lehrveranstaltungen V() +0©) )
Art der LV: alternativ T (2) statt U.
Erfolgsuberpriifung a) Klausur (ca. 60 Min.) oder
b) miindliche Priifung (ca. 20 Min.) oder
¢) Hausarbeit (ca. 20 S.) oder
d) Portfolio (ca. 20 S.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
10-GE-TIV-162-mo1| Theoretische Informatik
ECTS | 5 | Moduldauer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe Niveau grundstandig
Lehrveranstaltungen V(4)
Erfolgsuberpriifung Klausur (ca. 60-120 Min.)

Klausur kann nach Ankiindigung der Dozentin bzw. des Dozenten zu LV-Beginn durch eine miindliche Einzelpriifung (ca. 20
Min.) oder miindliche Gruppenpriifung (2 TN, ca. 15 Min. je TN) ersetzt werden.
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10-GE-TIT-172-mo1

Tutorium Theoretische Informatik

ECTS |5  |Moduld

auer | 1 Semester | Bewertungsart | bestanden / nicht bestanden | Niveau grundstdndig

Lehrveranstaltungen

U@©)

Erfolgsuberpriifung

a) Ubungsbetrieb (bestehend aus dem Lésen von ca. 11 Hausaufgabenblattern, der Prisentation der eigenen Lésungen in der
Ubung sowie aus ca. 5 Kurztests, die in der Ubung geschrieben werden) oder

b) Klausur (ca. 180-240 Min.)

Die Priifungsart ist vom Priifling festzulegen.

10-GE-LOG-162-
mo1

Logik fiir Informatiker

ECTS |5 [Moduld

auer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau | grundstdndig

Lehrveranstaltungen

V() +0©)

Erfolgsiiberpriifung

Klausur (ca. 60-120 Min.)

Klausur kann nach Ankiindigung der Dozentin bzw. des Dozenten zu LV-Beginn durch eine miindliche Einzelpriifung (ca. 20
Min.) oder miindliche Gruppenpriifung (2 TN, ca. 15 Min. je TN) ersetzt werden.

Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch

bonusfdhig

10-GE-AGT-162-
mo1

Algorithmische Graphentheorie

ECTS |5 |Moduld

auer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau | grundstandig

Lehrveranstaltungen

V()+0(

Erfolgsiiberpriifung

Klausur (ca. 60-120 Min.)

Klausur kann nach Ankiindigung der Dozentin bzw. des Dozenten zu LV-Beginn durch eine miindliche Einzelpriifung (ca. 20
Min.) oder miindliche Gruppenpriifung (2 TN, ca. 15 Min. je TN) ersetzt werden.

Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch

bonusfahig

10-GE-DB-162-mo1

Datenbanken

ECTS | 5 | Moduld

auer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe Niveau grundstdndig

Lehrveranstaltungen

V(2 +U0(2

Erfolgsiiberpriifung

Klausur (ca. 60-120 Min.)

Klausur kann nach Ankiindigung der Dozentin bzw. des Dozenten zu LV-Beginn durch eine miindliche Einzelpriifung (ca. 20
Min.) oder miindliche Gruppenpriifung (2 TN, ca. 15 Min. je TN) ersetzt werden.

Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch

bonusfahig

10-GE-WBS-162-
mo1

Wissensbasierte Systeme

ECTS |5 [Moduld

auer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau | grundstdndig

Lehrveranstaltungen

SE)+0@R)

Erfolgsiiberpriifung

Klausur (ca. 60-120 Min.)

Klausur kann nach Ankiindigung der Dozentin bzw. des Dozenten zu LV-Beginn durch eine miindliche Einzelpriifung (ca. 20
Min.) oder miindliche Gruppenpriifung (2 TN, ca. 15 Min. je TN) ersetzt werden.

Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch

bonusfdhig

1-Fach-Bachelor Games Engineering (2017)

| JMU Wiirzburg ® Erzeugungsdatum 02.08.2025 ® PO-Datensatz 82]io6|-|-|H|2017 Seite7/9




10-GE-APR-172-
mo1

Fortgeschrittenes Programmieren

ECTS |5  |Moduld

auer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau | grundstdndig

Lehrveranstaltungen

V(2)+U0(2

Erfolgsuberpriifung

Klausur (ca. 60-120 Min.)

Klausur kann nach Ankiindigung der Dozentin bzw. des Dozenten zu LV-Beginn durch eine miindliche Einzelpriifung (ca. 20
Min.) oder miindliche Gruppenpriifung (2 TN, ca. 15 Min. je TN) ersetzt werden.
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
10-GE-KD-162-mo1 | Kryptografie und Datensicherheit
ECTS | 5 | Moduldauer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau | grundstandig
Lehrveranstaltungen V(2)+U0(@
Erfolgsuberpriifung Klausur (ca. 60-120 Min.)
Klausur kann nach Ankiindigung der Dozentin bzw. des Dozenten zu LV-Beginn durch eine miindliche Einzelpriifung (ca. 20
Min.) oder miindliche Gruppenpriifung (2 TN, ca. 15 Min. je TN) ersetzt werden.
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
10-GE-3D-162-mo1 | 3D Point Cloud Processing
ECTS | 5 | Moduldauer |1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau | grundstandig
Lehrveranstaltungen [S (2) + U (2)
Erfolgsuberpriifung Klausur (ca. 60-120 Min.)
Klausur kann nach Ankiindigung der Dozentin bzw. des Dozenten zu LV-Beginn durch eine miindliche Einzelpriifung (ca. 20
Min.) oder miindliche Gruppenpriifung (2 TN, ca. 15 Min. je TN) ersetzt werden.
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
10-GE-RAK-162- Rechnerarchitektur
mo1 ECTS | 5 | Moduldauer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau | grundstdndig
Lehrveranstaltungen V() +0()
Erfolgsuberpriifung Klausur (ca. 60-120 Min.)
Klausur kann nach Ankiindigung der Dozentin bzw. des Dozenten zu LV-Beginn durch eine miindliche Einzelpriifung (ca. 20
Min.) oder miindliche Gruppenpriifung (2 TN, ca. 15 Min. je TN) ersetzt werden.
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
10-GE-RK-162-mo1 | Rechnernetze und Kommunikationssysteme
ECTS | 8 | Moduldauer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau | grundstandig
Lehrveranstaltungen [V (4) + U (2)
Erfolgsuberpriifung Klausur (ca. 60-120 Min.)
Klausur kann nach Ankiindigung der Dozentin bzw. des Dozenten zu LV-Beginn durch eine miindliche Einzelpriifung (ca. 20

Min.) oder miindliche Gruppenpriifung (2 TN, ca. 15 Min. je TN) ersetzt werden.
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig
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10-GE-Gl-162-mo1

Ausgewdhlte Grundlagen der Informatik

ECTS |5

|Moduldauer |1 Semester

| Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau

| grundstdndig

Lehrveranstaltungen

V(g +00R)

Erfolgsuberpriifung

Klausur (ca. 60-120 Min.)

Min.) oder miindliche Gruppenpriifung (2 TN, ca. 15 Min. je TN) ersetzt werden.
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig

Klausur kann nach Ankiindigung der Dozentin bzw. des Dozenten zu LV-Beginn durch eine miindliche Einzelpriifung (ca. 20

Schliisselqualifikationsbereich (20 ECTS-Punkte)

Allgemeine Schliisselqualifikationen (5 ECTS-Punkte)
Es konnen auch Module aus dem von der JMU angebotenen Pool der allgemeinen Schliisselqualifikationen (ASQ-Pool) belegt werden.

Allgemeine Schliisselqualifikationen (fachspezifisch)

10-GE-Tut- Tutorentétigkeit

ASQ-162-mo1 ECTS | 5 | Moduldauer | 1 Semester | Bewertungsart | bestanden / nicht bestanden | Niveau | grundstdndig
Lehrveranstaltungen P (o)
Erfolgsiiberprifung Bericht (ca. 2 S.)

Fachspezifische Schliisselqualifikationen (15 ECTS-Punkte)

10-GE-BPrakt-162- | Berufsorientierendes Praktikum

mo1 ECTS |15 |M0duldauer |1 Semester | Bewertungsart | bestanden / nicht bestanden | Niveau |grundstandig
Lehrveranstaltungen P (o)

Erfolgsiiberpriifung

Praktikumsbericht (ca. 5 S.)
Priifungssprache: Deutsch oder Englisch

weitere Angaben

Zusatzangaben zur Dauer: mind. 12 Wochen

Abschlussbereich (15 ECTS-Punkte)

10-GE-EX-162-mo1

Exhibition: Game Lab Il und Bachelor-Thesis

ECTS |3  [Moduld

auer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau | grundstdndig

Lehrveranstaltungen

S ()
Veranstaltungssprache: Deutsch oder Englisch

Erfolgsiiberpriifung

Vorstellung der Projektergebnisse Game Lab Il und der Bachelor-Thesis (ca. 10 Min.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig

10-GE-BT-162-mo1

Bachelor-Thesis Games

Engineering

ECTS [12  [Moduld

auer | 1 Semester | Bewertungsart | numerische Notenvergabe | Niveau | grundstdndig

Lehrveranstaltungen

keine LV zugeordnet

Erfolgsiiberpriifung

Bachelor-Thesis (ca. 30 S.)
Priifungssprache: Deutsch oder Englisch

weitere Angaben

Bearbeitungszeit: 12 Wochen

1-Fach-Bachelor Games Engineering (2017)

| JMU Wiirzburg ® Erzeugungsdatum 02.08.2025 ® PO-Datensatz 82]io6|-|-|H|2017

Seiteg9 / 9




