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ECTS |Bewertungsart zuvor bestandene Module
3 numerische Notenvergabe

Moduldauer | Niveau weitere Voraussetzungen
1 Semester | grundstdndig

Inhalte

Dieses Modul bietet einen umfassenden Uberblick iiber die theoretischen und praktischen Aspekte der Wirt-
schaftsinformatik. Die Inhalte reichen von der Geschichte der Wirtschaftsinformatik tiber Unternehmenssoftware
bis zu Geschaftsmodellen sowie technischen Voraussetzungen und Prozessmodellierung. Zusatzlich zu den Vor-
lesungen unterstiitzen Tutorien mit praktischen Ubungen in HTML, CSS, Process Mining und BPMN das tieferge-
hende Verstandnis und die Anwendung des erlernten Wissens.

Gliederung:

1. Uberblick und technologische Grundlagen der WI

2. Hardware, Rechnernetze und Internet

3. Datenbanken und Blockchain

4. Geschéftsmodelle, Unternehmensaufbau und -gestaltung
5. Verbindung zwischen BWL und Informationssystemen

6. Unternehmenssoftware und Process-Mining

7. Softwareentwicklung

8. Zukunftstechnologien und aktuelle Forschungen

Literatur:
Thome, Winkelmann: Grundziige der Wirtschaftsinformatik

Qualifikationsziele / Kompetenzen

Das Modul "Wirtschaftsinformatik" strebt folgende Lernergebnisse an:

1. Anwenden von Grundlagen: Nach Abschluss des Moduls haben die Studierenden ein Verstandnis tiber die
grundlegenden Konzepte und Begriffe der Wirtschaftsinformatik und konnen angesprochene Vorlesungsele-
mente wie beispielsweise die Hardwarekomponenten, verschiedene Datenbanktypen oder auch die Block-
chain-Technologie erldutern. Durch die praktischen Ubungen sind sie in der Lage, einfache Anwendungen zu
implementieren sowie das Gelernte in der Praxis anzuwenden. Zudem konnten sich die Studierenden einen
Uberblick iiber die verschiedenen Aufgabenfelder der Wirtschaftsinformatik verschaffen.

2. Analysieren von Geschéftsprozessen und Systemlandschaften: Die Studierenden kénnen nach Abschluss des
Moduls Geschaftsmodelle und Prozessmodellierungen analysieren und ihre Fahigkeiten durch die Erstellung
von BPMN-Diagrammen in praktischen Ubungen demonstrieren. Sie kennen die Grundziige der Softwareent-
wicklung und sind mit ERP-Systemen vertraut.

3. Konzeption von Geschéftslosungen: Studierende sind fahig, erlerntes Wissen tiber Unternehmenssoftware,
Aufbau- und Ablauforganisation sowie neue Technologien zu nutzen, um realistische Losungsstrategien und
Geschéaftsmodelle fiir betriebliche Herausforderungen zu entwickeln. Sie verfiigen iiber Kenntnisse beziiglich
der Integration von Informationssystemen in betriebliche Abldufe.

4. Bewerten von Technologietrends: Die Teilnehmer konnen aktuelle und zukiinftige Trends in der Wirtschaftsin-
formatik, einschlieflich Kiinstlicher Intelligenz und Industrie 4.0, kritisch bewerten und ihre Einschatzungen in
Diskussionen einbringen.

Lehrveranstaltungen (art, SWs, Sprache sofern nicht Deutsch)
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Erfolgsiiberpriifung (Art, Umfang, Sprache sofern nicht Deutsch / Turnus sofern nicht semesterweise / Bonusfahigkeit sofern maoglich)

a) Klausur (ca. 60-120 Min.) oder

b) Portfoliopriifung (ca. 50 Std.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig

Platzvergabe

weitere Angaben

Arbeitsaufwand

150 h

Lehrturnus

Lehrturnus: Wintersemester
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