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Inhalte

Basierend auf den Kenntnissen und Kompetenzen aus dem AI&XR Lab1 werden spezifische Methoden identifi-
ziert, um den bestehenden AI&XR-Anwendungsprototypen zu erweitern und zu einer voll funktionsfahigen An-
wendung zu entwickeln. Um den Anforderungen eines AI&RXR-Anwendungsprototypen gerecht zu werden, wer-
den fortgeschrittenere Datenverarbeitungs- und -Mining-Ansatze vermittelt. Innerhalb des AI&XR Lab2 werden
die grundlegenden theoretischen und praktischen Kompetenzen fiir den Entwurf und die Erweiterung von AI&XR-
Anwendungen vermittelt.

Qualifikationsziele / Kompetenzen

Mit dem Abschluss von AI&XR Lab 2 haben die Studierenden den gesamten Entwicklungszyklus einer AI&XR-
Anwendung abgeschlossen. Das erworbene Wissen reicht nun tief in die programmatischen Details komplexer
AI&XR-Anwendungen hinein. Gleichzeitig haben die Studierenden gelernt, Systeme der kiinstlichen Intelligenz in
aktuellen Frameworks zu entwerfen und zu implementieren.

Lehrveranstaltungen (art, Sws, Sprache sofern nicht Deutsch)
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Veranstaltungssprache: Englisch

Erfolgsiiberpriifung (Art, Umfang, Sprache sofern nicht Deutsch / Turnus sofern nicht semesterweise / Bonusfahigkeit sofern moglich)

Projektarbeit: Bericht (ca. 20 S.) mit Prasentation (30-45 Min.) und anschlieBender Diskussion zum Thema
Prifungssprache: Englisch
Bonusfahig

Platzvergabe

weitere Angaben

Arbeitsaufwand

300 h
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