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Inhalte

Das AI&XR Lab 1 vermittelt Kenntnisse {iber die wichtigsten Schritte und Werkzeuge fiir den Entwurf und die Ent-
wicklung einer AI&XR-Anwendung. In theoretischer oder praktischer Form werden Kenntnisse wie gangige Tech-
niken der Datenbehandlung und -verarbeitung, Bibliotheken und die Anbindung an Anwendungen der erwei-
terten Realitdt vermittelt. In Gruppenarbeit werden Konzepte, Planung, Entwurf, Design, Erstellung, Evaluierung
und Verfeinerung eines umfassenden AI&XR-Anwendungsprototypen erlernt. In Vorlesungen werden die wissen-
schaftlichen Grundfragen der AI&XR und aktuelle Entwurfs- und Lésungsansatze vermittelt.

Qualifikationsziele / Kompetenzen

Am Ende des AI&XR Lab 1 kénnen die Studierenden den gesamten Entwicklungsprozess einer AI&XR-Anwendung
erarbeiten. Sie verfigen tiber fundierte Kenntnisse in den folgenden Bereichen: Entwurf, Designentscheidungen,
Entwicklung und wissenschaftliche Evaluierung von AI&XR-Anwendungen.

Lehrveranstaltungen (art, Sws, Sprache sofern nicht Deutsch)

R@B)

Erfolgsiiberpriifung (Art, Umfang, Sprache sofern nicht Deutsch / Turnus sofern nicht semesterweise / Bonusfahigkeit sofern moglich)

Projektarbeit: Bericht (ca. 20 S.) mit Prasentation (30-45 Min.) und anschlieBender Diskussion zum Thema
Prifungssprache: Englisch
Bonusfahig

Platzvergabe

weitere Angaben

Arbeitsaufwand

150 h

Lehrturnus

k. A.
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