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ECTS |Bewertungsart

zuvor bestandene Module

3 numerische Notenvergabe

Moduldauer | Niveau

weitere Voraussetzungen

1 Semester | weiterfiihrend

Inhalte

Ausgewdhlte Kapitel des Games Engineering.

Qualifikationsziele / Kompetenzen

Die Studierenden verstehen die prinzipielle Herangehensweise des Games Engineering. Sie kénnen die Losung
von komplexen Problemen dieser Gebiete nachvollziehen und auf verwandte Fragestellungen iibertragen.

Lehrveranstaltungen (art, Sws, Sprache sofern nicht Deutsch)

V() +U0(2

Erfolgsiiberpriifung (Art, Umfang, Sprache sofern nicht Deutsch / Turnus sofern nicht semesterweise / Bonusfahigkeit sofern moglich)

a) Klausur (ca. 60-120 Min.) oder
b) Projektarbeit (Bericht (ca. 20 S.) mit Prasentation (30-45 Min.) und anschlieBender Diskussion zum Thema)

oder

¢) miindliche Einzelpriifung (ca. 20 Min.) oder
d) miindliche Gruppenpriifung (max. 3 TN, je ca. 15 Min.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch

bonusfahig

Platzvergabe

weitere Angaben

Mogliche Schwerpunkte fiir den MA 120 Informatik: GE.

Arbeitsaufwand

150 h

Lehrturnus

Lehrturnus: nach Ankiindigung

Bezug zur LPO |

§221INr. 3b)

Verwendung des Moduls in Studienfachern

Modulstudium (Master) Informatik (2019)

Master (1 Hauptfach) Informatik (2023)

Master (1 Hauptfach) Informatik (2025)

Erste Staatspriifung fiir das Lehramt an Gymnasien Informatik (2025)
Erweiterungsprifung fiir das Lehramt an Gymnasien Informatik (2025)
Exchange Austauschprogramm Informatik (2025)
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