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Inhalte

In vielen Bereichen der Informatik -- z.B. Robotik, Computergrafik, Virtual Reality und Geografische Informations-
systeme -- ist es notwendig rdumliche Daten zu speichern, analysieren, erzeugen oder zu manipulieren. Diese
Vorlesung beschaftigt sich mit algorithmischen Aspekten dieser Aufgaben: Wir werden Techniken erlernen, die
man fiir den Entwurf und die Analyse geometrischer Algorithmen und Datenstrukturen bendtigt. Jede Technik
wird anhand eines Problems aus einem der oben genannten Anwendungsbereiche illustriert.

Qualifikationsziele / Kompetenzen

Die Studierenden kénnen entscheiden, welche Algorithmen oder Datenstrukturen geeignet sind, um ein gegebe-
nes geometrisches Problem zu l6sen. Die Studierenden sind in der Lage neue Probleme zu analysieren und sich
auf Basis der in der Vorlesung erlernten Konzepte und Techniken eigene effiziente Losungen zu iiberlegen.

Lehrveranstaltungen (art, Sws, Sprache sofern nicht Deutsch)

V + U (keine Angaben zu SWS und Sprache verfiigbar)

Erfolgsiiberpriifung (Art, Umfang, Sprache sofern nicht Deutsch / Turnus sofern nicht semesterweise / Bonusfahigkeit sofern moglich)

Klausur (ca. 60-120 Min.). Klausur kann nach Ankiindigung des Dozentin bzw. der Dozentin zu Veranstaltungsbe-
ginn durch eine miindliche Einzelpriifung (ca. 20 Min.) oder miindliche Gruppenpriifung (zu zweit ca. 30 Min.) er-
setzt werden.

Prifungssprache: Deutsch, Englisch

Platzvergabe

weitere Angaben

Arbeitsaufwand

Lehrturnus
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