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Inhalte

Selbstandige Aufarbeitung eines aktuellen Themas aus dem Fachgebiet Games Engineering auf der Basis von Li-
teratur und ggf. Software mit schriftlicher und miindlicher Prasentation.

Qualifikationsziele / Kompetenzen

Die Studierenden sind in der Lage, gleichzeitige und vernetzte Anwendungen durch die Verwendung von ad-
dquaten Designmustern und Kommunikationsmodellen zu entwerfen und zu entwickeln und einen Uberblick
iber verschiedene gleichzeitige Programmiermodelle wie Threads und Prozesse sowie die verschiedenen Kom-
munikationsmodelle zu haben, die sie unterstiitzen kénnen.

Lehrveranstaltungen (art, Sws, Sprache sofern nicht Deutsch)

S (2)
Veranstaltungssprache: Deutsch oder Englisch

Erfolgsiiberpriifung (Art, Umfang, Sprache sofern nicht Deutsch / Turnus sofern nicht semesterweise / Bonusfahigkeit sofern moglich)

Bericht (ca. 8 S.) und Prasentation (ca. 20 Min.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig

Platzvergabe

weitere Angaben

Arbeitsaufwand

150 h

Lehrturnus

k. A.

Bezug zur LPO |

Verwendung des Moduls in Studienfachern

Bachelor (1 Hauptfach) Games Engineering (2025)
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