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Moduldauer | Niveau weitere Voraussetzungen
1 Semester | grundstdndig

Inhalte

Der Kurs begleitet Studierende bei der systematischen Vorbereitung und Durchfiihrung ihrer Bachelorarbeit im
Bereich Games Engineering. Dabei lernen sie, ein wissenschaftlich fundiertes Thema zu entwickeln, relevante
Forschungsfragen zu formulieren und diese im Kontext aktueller Entwicklungen des Fachgebiets einzuordnen.
Sie strukturieren ihren Arbeitsprozess mit klaren Zielen, Methoden und Zeitplanen und stimmen diesen mit ihren
Betreuenden ab. Wahrend der Durchfiihrung der Arbeit dokumentieren sie methodisch fundiert ihre Vorgehens-
weise, gewdhlten Verfahren und erzielten Ergebnisse.

Qualifikationsziele / Kompetenzen

Die Studierenden sollen ihre Bachelorarbeit wissenschaftlich motivieren, Forschungsfragen formulieren, den Ar-
beitsprozess strukturiert planen und dokumentieren sowie ihre Arbeit systematisch und methodisch nachvoll-
ziehbar darstellen.

Lehrveranstaltungen (art, Sws, Sprache sofern nicht Deutsch)

S@B)
Veranstaltungssprache: Deutsch oder Englisch

Erfolgsiiberpriifung (Art, Umfang, Sprache sofern nicht Deutsch / Turnus sofern nicht semesterweise / Bonusfahigkeit sofern moglich)

Portfoliopriifung (ca. 50 Std.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig

Platzvergabe

weitere Angaben

Arbeitsaufwand

90 h

Lehrturnus

Lehrturnus: jedes Semester

Bezug zur LPO |

Verwendung des Moduls in Studienfachern

Bachelor (1 Hauptfach) Games Engineering (2025)
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