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Inhalte

Auf Grundlage des Wissens und der Fahigkeiten aus dem Gamelab 1, werden im Gamelab 2 konkrete M&g-
lichkeiten identifiziert, bestehende Game Engines zu erweitern. Aus entsprechenden Konzepten reifen nun lei-
stungsstarke und gleichermafien zugangliche Engine-Erweiterungen (auch Plugins). Um den Anspriichen eines
Produktprototypen zu gereichen, treten neben den technischen Herausforderungen vor allem auch die techni-
sche Dokumentation und die universelle Anwendbarkeit der Softwareprodukte in den Vordergrund. Im Rahmen
von Vorlesung und Ubung werden die Grundlegenden theoretischen Konzepte und praktischen Fihigkeiten er-
lernt, um individuelle Engine-Erweiterungen in Teams iterativ zu entwickeln.

Qualifikationsziele / Kompetenzen

Am Ende des Gamelab 2 haben die Studierenden den gesamten Entwicklungszyklus einer Engine-Erweiterung
erarbeitet. Das erlernte Wissen reicht nun bereits tief in das programmatische Backend komplexer Game Engine
Frameworks. Gleichzeitig haben die Studierenden gelernt, komplexe Systemkomponenten zuganglich zu gestal-
ten und fundiert und verstandlich zu dokumentieren.

Lehrveranstaltungen (art, Sws, Sprache sofern nicht Deutsch)

R (10)
Veranstaltungssprache: Deutsch oder Englisch

Erfolgsiiberpriifung (Art, Umfang, Sprache sofern nicht Deutsch / Turnus sofern nicht semesterweise / Bonusfahigkeit sofern moglich)

Vorstellung der Projektergebnisse (30-45 Min.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig

Platzvergabe

weitere Angaben

Arbeitsaufwand

600 h

Lehrturnus

k. A.

Bezug zur LPO |

Verwendung des Moduls in Studienfachern

Bachelor (1 Hauptfach) Games Engineering (2016)
Bachelor (1 Hauptfach) Games Engineering (2017)
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