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Inhalte

Die Fahigkeit zu prasentieren und kommunizieren ist fiir anwendungsorientierte Aspekte vieler Forschungsgebie-
te wichtig. Dies trifft besonders auf das Fachgebiet des Games Engineering zu. In diesem Kurs werden von den
Teilnehmerninnen gefordert die Ergebnisse eines vorhergehenden Projektes einem groferen Publikum in einem
Messe-dhnlichen Umfeld zu prasentieren.

Qualifikationsziele / Kompetenzen

Die Teilnehmerninnen lernen eigene Arbeiten einem gréf3eren Publikum zu prasentieren, die unterschiedlichen
Bestandteile eines Messestandes zu planen und designen sowie auf individuelle Fragen aus dem Publikum ein-
zugehen.

Lehrveranstaltungen (art, Sws, Sprache sofern nicht Deutsch)

S(1)
Veranstaltungssprache: Deutsch oder Englisch

Erfolgsiiberpriifung (Art, Umfang, Sprache sofern nicht Deutsch / Turnus sofern nicht semesterweise / Bonusfahigkeit sofern moglich)

Vorstellung der Projektergebnisse Game Lab Il und der Bachelor-Thesis (ca. 10 Min.)
Priifungssprache: Deutsch und/oder Englisch
bonusfahig

Platzvergabe

weitere Angaben

Arbeitsaufwand

90 h

Lehrturnus

k. A.

Bezug zur LPO |

Verwendung des Moduls in Studienfachern

Bachelor (1 Hauptfach) Games Engineering (2016)
Bachelor (1 Hauptfach) Games Engineering (2017)
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