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UNIVERSITAT .
WURZBURG Modulbeschreibung
Modulbezeichnung Kurzbezeichnung
Berufsorientierendes Praktikum 10-GE-BPrakt-162-mo1
Modulverantwortung anbietende Einrichtung
Inhaber/-in des Lehrstuhls fiir Informatik IX Institut fiir Informatik
ECTS |Bewertungsart zuvor bestandene Module
15 bestanden / nicht bestanden
Moduldauer | Niveau weitere Voraussetzungen
1 Semester | grundstdndig

Inhalte

Praktische Erfahrung ist eine wichtige Kompetenz fiir anwendungsorientierte Aspekte vieler Wissenschaften bzw.
der entsprechenden Berufsbilder. Dies trifft auch auf das Fachgebiet Games Engineering zu. Zur Erfiillung dieses
Moduls muss ein Praktikum, entweder im akademischen oder im wirtschaftlichen Umfeld, absolviert werden.

Qualifikationsziele / Kompetenzen

Die Teilnehmerlnnen lernen dabei, wodurch sich potentielle zukiinftige Stellen auszeichnen und welche Qualifi-
kationen von ihnen erwartet werden.

Lehrveranstaltungen (art, Sws, Sprache sofern nicht Deutsch)

P (0)

Erfolgsiiberpriifung (Art, Umfang, Sprache sofern nicht Deutsch / Turnus sofern nicht semesterweise / Bonusfahigkeit sofern moglich)

Praktikumsbericht (ca. 5 S.)
Prifungssprache: Deutsch oder Englisch

Platzvergabe

weitere Angaben

Zusatzangaben zur Dauer: mind. 12 Wochen

Arbeitsaufwand

450 h

Lehrturnus

Lehrturnus: nach Ankiindigung

Bezug zur LPO |

Verwendung des Moduls in Studienfachern

Bachelor (1 Hauptfach) Games Engineering (2016)
Bachelor (1 Hauptfach) Games Engineering (2017)
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