
Modulbeschreibung

Modulbezeichnung Kurzbezeichnung

Immersive Media 06-MK-IM-152-m01

Modulverantwortung anbietende Einrichtung

Inhaber/-in der Professur für Medieninformatik Institut Mensch-Computer-Medien

ECTS Bewertungsart zuvor bestandene Module

5 numerische Notenvergabe --

Moduldauer Niveau weitere Voraussetzungen

1 Semester weiterführend --

Inhalte

Das Modul vermittelt einen Einblick in den aktuellen Forschungsstand zu einem aktuellen Thema der Medienin
formatik. Dabei werden sowohl wissenschaftliche, gesellschaftliche oder technische Sichtweisen auf digitale Ar
tefakte oder multimediale Anwendungen im Bereich moderner Mensch-Maschine-Schnittstellen beleuchtet.

Qualifikationsziele / Kompetenzen

Studierende kennen zentrale Konzepte bei der Konzeptionierung und Implementierung neuartiger interaktiver 
Medien und können diese praktisch anwenden.

Lehrveranstaltungen (Art, SWS, Sprache sofern nicht Deutsch)

S (2)

Erfolgsüberprüfung (Art, Umfang, Sprache sofern nicht Deutsch / Turnus sofern nicht semesterweise / Bonusfähigkeit sofern möglich)

Prüfungssatz Seminar:
a) Klausur (ca. 60 Min.) oder
b) mündliche Einzelprüfung (ca. 30 Min.) oder
c) Referat (15-45 Min.) und Verschriftlichung (10-15 S.) oder
d) Hausarbeit (15-20 S.) oder
e) Portfolio (max. 20 S.)
Prüfungssprache: Deutsch und/oder Englisch

Platzvergabe

--

weitere Angaben

--

Arbeitsaufwand

150 h

Lehrturnus

k. A.

Bezug zur LPO I

--

Verwendung des Moduls in Studienfächern

Master (1 Hauptfach) Medienkommunikation (2015)
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